Der Blue Circle & DieTirdae Kalon

Der Blue Circle

Eine der dtesten magischen Verbindungen Mittelerdes, in erster Linie von dem mysteridsen Elben Lardin Aril beeinflufdt, gefiihrt und
gehegt. Die Reichweite der Organisation, sowie ihr Einflufd und Bekanntheitsgrad wechseln im Lauf der Geschichte fast ebenso haufig
wie die Mitglieder. Erstaunlicherweise ist der eigentliche “Flhrer” dieser Gruppe schon seit der Mitte des 2. Zeitalters nicht mehr
Mitglied dieses elitaren Zirkels. Lange Zeit war die Filhrung in der Hand der Sinda Silwen aus T0l Harar. Ihr ist das Uberleben der
Gruppe zu verdanken, und auch die Riickkehr des Circle nach Malkier. In letzter Zeit hat Quendil Harnastin die Filhrung des Blue Circle
Ubernommen, unterstiitzt vor allem von Aranlys Eldanar und Agonar von Teusilya

Jedes der Neun Mitglieder des Blue Circle trégt einen einzigartigen Ring aus blauem Eog, welcher in einem Ritual in der Anwesenheit
aler anderen Ringtréger an das neue Mitglied gebunden wird. Der Ring erlaubt es danach den einzelnen Mitgliedern untereinander in
emphatischer Verbindung zu stehen, begrenzt ist sogar eine simple Kommunikation méglich (Abhéngig von Entfernung und Macht des
Einzelnen). Die weiteren Kréfte der Ringe sind wie folgt:

L *Bpp Vermehrer, all Realms of Power

L +5 auf alle magischen Aktionen (Angriffswirfe, Widerstandswiirfe, Verteidigung)
L jeder der neun Ringe symbolisiert eine magische Profession, in folgende drei Gruppen eingeteilt:
Mentalismus Base Essence Base Hybride
Sage [lusionist Astrologer
Mentalist Magician Magus
Dream Lord Conjuror Sorcerer

Zudem besitzt jeder der Ringe noch eine sehr individuelle, nur an fokalen Punkten des Circles einsetzbare Kraft. Quendils Ring
ermoglicht ihm z.B. die Projektion seines Geistesin einer astralen Reise, fur Stufe x 10 Minuten und in hoher Geschwindigkeit, sehr zur
Befriedigung seiner Neugier und seines Kommunikationsbeduirfni sses.

Gemeinsam verfiigen die Mitglieder Uber Kréfte, welche die Summe ihrer einzelnen M églichkeiten weit Uberschreiten. So hat der Blue
Circle 1691 mit nur einem Tell seiner Mitglieder ganz Malkier mit einem magischen Ward versehen, welcher den Zutritt und sogar die
reine Entdeckung durch andere verhindert. In Malkier, mit allen Neun Ringtrégern vereint und in Zusammenspiel mit dem Spirit, ist der
Blue Circle ein ernstzunehmender Gegner fir das Dunkel auf Arda.

Uber die Jahrtausende ist es den Mitgliedern sogar gelungen eine Reihe von eigenen Spruchlisten zu entwickeln. Mit der Riickbesiedlung
von Malkier und dem Zugang zu den alten Rdumen des Blue Circle stehen den Mitgliedern nun die kompl etten L oremaster Base Spriiche
zur Verfligung.

Die Mitglieder des Blue Circle 1697

Moranar 32 150 Ch/18 80 - A/L  180Is 160lb 200Fbolt 25 Magician
Noldor Magierin aus Ost-in-Edhil, Expertin fur Feuer, so impulsiv wieihr Element, arbeitet mit ihren alten Freunden
aus Amon Lind an Silima

Sage Base (Ring) 30 Offene Essenz 20
Magician Base 30 Geschl. Essenz 20
Delver Base 20 einige Loremaster 20

+40 |s, galvorn, Impact-Nebenschaden, Long Door 300° 3*; +30 Ch, wie Pl; Amulett *6pp wie Full Helm

Quendil 20(30) 135 No/1 70 - - 140lky 90da 35 Bard/Sage
Mentalist Base (Ring) 30 Offene Mentalismus 20
Bard Base 30 Vardas Ways 30
L oremaster Base 20 Communion 30

+15 Iky; +30 da, ithilnaur, of daying demons



Aranlys

Randae

Iralussiel

Maesira

Verya

Karmarac

Agonar

28 110 No/2 100 - - 100ss 30 Mentalist

Die Enkelin von Lord Eldanar von Taaliraan und eine der Fuhrerinnen der Darin Teserath, sie sucht Rache am CoA
Dream Lord Base (Ring) 30 Offene Mentalismus 20

Mentalist Base 30 Geschl. Mentalismus 20

Loremaster Base 20 Starlights 30

+15 elbisches Langmesser, wie ss, Slash-Nebenschaden; Stirnreif * 7pp, Perm. Mirrormind; Figur eines Panthers,
beschwdrt ein Wesen aus Tel-aran”Rioth

18 80 RI/10 60 - A/L 120ls 130lb 20 Bard
Erbe des Avari Reiches von Luindor, ein Wanderer, sucht seinen Bruder und den Schmied Luingurth
[llusionist Base (Ring) 30 einige Offene Mental. 10

Bard Base 50 einige Geschl. Mental. 10

Loremaster Base 20

+45 |s, Luingurth; Book of Icelore; Kugel *6pp, verbessert Bardenspriiche; Ring of Demon Resistance

30 130 No/a 90 - - 120gs 100da 35 Mystic

Die Herrscherin von Perilussi, einer kleinen Enklave in Andor, Quendil holte sie aus Tel-aran-Rioth zurlick, wo sie
lange verschollen war

Magician Base (Ring) 30 Offene Mentalismus 30

Mystic Base 30 Geschl. Mentalismus 30

einige Dream Lord Base 20 Loremaster Base 30

+20 Stab der Magie (OB, WW), +40 DB, True Aura at will

23 90 No/2 60 - - 80ss 20 Mentalist

Eine Schwarze Numenorerin aus dem Hause ArgmQrth von Umbar, gute Freundin von Merioth, sie kampft gegen die
Dunklen Priester welche ihre Stadt beherrschen

Conjuror Base (Ring) 30 Offene Mentalismus 20

Mentalist Base 30 Geschl. Mentalismus 20

Loremaster Base 20

+30 Stab der Magie (OB, DB, WW), Utterlight 100" at will

35 160 No/l1 120 - A/L 100HMA 180ky 30 Seer

Ein blinder Halbelb aus Womaw, in seiner Jugend eine Attraktion am Hofe des Hionvar, er konnte fliehen und Silwen
nahm in bei sich auf, inzwischen der Alteste des Blue Circle

Astrologer Base (Ring) 30 Offene Mentalismus 30

Seer Base 50 Geschl. Mentalismus 30

Vardas Ways 20 Loremaster Base. 20

Seherkugel, Reichweite und Effizienz von Seher Spriichen verzehnfacht bis verhundertfacht

26 120 No/l 100 - - 110qgs 220Fbolt 15 Magician
Ein begnadeter Magier aus der Universitét von Bur Esmer, ein Schiiler Farh™Tuls, er war der erste der Silmaril-Hditer,
eine enges Band verbindet ihn mit UImo

Magus Base (Ring) 30 Offene Essenz 50
Magician Base 30 Geschl. Essenz 30
Runemaster Base 30 einige Arcane 30

Ring of Essence *5pp, ale offenen Essenzlisten bis Lvl. 50, +50DB; +20 Stab, Mana Fires bis Lvl.20

30 180 No/4 90 - (A/L) 180ls 160da 140Fbolt 30 WarriorMage
Der Fuhrer der Wéchter und einer der Neun des Blue Circle, ein exzellenter Magier und Krieger, eéin Mann mit sehr
bewegter Vergangenheit, jedoch Uiberzeugt von seiner jetzigen Aufgabe

Sorcerer Base (Ring) 30 Offene Essenz 20
Warrior Mage Base 30 Geschl. Essenz 20
Vardas Ways 20 einige Arcane 20

+30Is, flaming, ithilnaur, of slaying demons; +30 Ring, DB, WW, Fire spells *3dmg, * 3pp
Robes No/4, +20 DB, Elemental Attacks



Die Tirdae Kalon 1697

Lonkuran

Turalyon

Raen

Elentir

Vardamir

Danath

Tirdae Kalon

22 190 PH/19 120 Y+30 (A/L) 200th 180sp 130Stbolt 15 Paladin

Einer der ersten der den Ruf der Sternengdttin erhalten hat, ihr ergebenster Streiter, immer seinen hohen Prinzipien
treu, er beherrscht die Paladinmagie weit Uber seine Stufe hinaus (bis Lvl. 30)

Paladin Base 30 Offene Channeling 10
L oremaster Base 20 Vardas Ways 30
Starlights 30

+30 holy th, Utterlight 100’ at will, *6 pp; +30 PI/19, wie PI/17

26 205 Ch/16 60 - (A/L) 220fl 180ss 150ja 20 Fighter

Ein weiterer geléuterter Streiter, von Quendil in den Orden eingefiihrt, ein erfahrener Krieger und Seemann, verbannt
aus seinem Land hat er in der Tirdae Kalon seine neue Aufgabe gefunden

Weather Ways 10 Concussions Ways 10

+30 Mace wiefl, impact Nebenschaden; +20 Umhang, wie Ch/16

19 185 P/19 95 Y+20 (A/L) 190ls 130ja 100Lbolt 15 Paladin

Aus der Numenorer-Enklave Deldunair im hohen Norden von Kygaris Ahar, ein Prinz seinesVolkes, er folgtewie so
viele dem Ruf Vardas

Paladin Base 20 Geschl. Channeling 10 (Heilung)

Starlights 20 Starsense 10

Vardas Ways 20

+25 laen Is, of Light (free use Light Law Lvl. 20, Elektrizitdts-Nebenschaden); Amulett * 4pp

14 155 P/19 75 Y+10 (A/L) 170Is 155¢cp 10 Paladin

Ein junger Krieger aus der Akademie von Malkier, exzellenter Schwertkdmpfer, er bewéhrt sich im Osten
Paladin Base 20 Concussions Ways 10

Vardas Ways 10 Light Ways 10

+25laen s, of Light (free use Light Law Lvl. 20, Elektrizitéts-Nebenschaden) Twin von Turalyons; Ring * 3pp
16 150 Ch/15 90 Y+20 (A/L) 160ls 130cp 15 Paladin/Cleric
Ein dlterer Krieger aus Caras Hyarn, erleuchtet beim Fall der Stadt, seine exorziven Kréfte sind enorm

Paladin Base 20 Cleric Base 20

Vardas Ways 20 Starlights 20

+201s, of daying demons; Amulett *5pp, +25 WW gegen damonische Attacken

15 170 P/19 85 Y+20 (A/L) 175ls 160cp 10 Paladin
Ebenfalls ein Krieger aus den Simpfen, vor alem mit dem Ausbau der Hallen des Blue Circle beschéftigt
Paladin Base 20 Lore 20

Symbolic Ways 20 Detecting Ways 20

+30 Is, Kétenebenschaden; Amulett * 3pp, of delving
17 145 RI/11 60 (A/L) 155ls 130ha 140Lbolt 20 WarriorMage

Ein Freund und Weggeféhrte Turalyons, mit nicht ganz so nobler Gesinnung, jedoch nichts desto trotz von der
Wichtigkeit seiner Aufgabe Uberzeugt

Warrior Mage Base 20 Offene Essenz 10

Concealment Mastery 20 Mechanisms 20

+35 da, wirkt wiels, ale Rustungen sind nur AT-1; Ring *4pp, 40 pp Shield Mastery bisLvl. 10

12 140 P/19 80  Y+20 (A/L) 140ls 140sp 130cp 15  Paladin



